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DOMINIOS CONCEPTUALES 



OBJETIVOS 

1 . Usar artefactos digitales para la construccion de memoria 
hipertextual individual y colectiva 

Se accedio a las fuentes de informacion pertinentes a traves de la 
Web, otros recursos suministrados por la universidad e informacion 
personal y educativa para adaptaria, transformaria y publicaria 
usando la herramienta del Wiki y los atributos que brinda como la idea 
del micro texto y los hipervinculos para optimizar la informacion que 
se publico con el animo de pernearia en mi ejercicio docente y en mis 
proyecciones personales y profesionales. La informacion que se 
publico se centre en la publicacion de articulos hechos y visitados por 
estudiantes de la institucion donde laboro, con el fin de realizar 
procesos de replica y retroalimentacion, ademas de poner al servicio 
de ellos esta nueva herramienta. Tambien puse a disposicion el 
material que obtuve en mi tesis de pregrado con el fin de compartirlo 
con estudiantes de la maestria y otras comunidades. Finalmente 
intente publicar un libro de Matematicas Especiales II hecho en 
colaboracion con un profesor de la Universidad Distrital para el cual 
sigo trabajando en la adecuacion de su formato 
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DOMINIOS PROCEDIMENTALES 



El proceso no lo inicie desde cero pues tenia 
experiencia en la elaboracion de blogs y 
microblogs; sin embargo aun no poseia las 
habilidades particulares de la creacion de los Wikis 
y su filosofia subyacente, incluso aun no he 
terminado de explorar todas sus virtudes 
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2. Analizar de manera critica la calidad de la informacion 
encontrada en Internet, en particular en lo referente a las 
tendencias sobre derecho de autor, publicacion en Internet y 
privacidad y portabilidad de los datos. 

En el acceso a los diversos documentos ofrecidos en la Web, se 
mantuvo especial atencion acerca de la calidad y relevancia en el 
tratamiento de las tematicas por parte del autor/autores; observando 
las posibilidades de su aplicacion en el area de investigacion que 
garantizara el reconocimiento de derechos de autor por parte de los 
usuarios, lo cual se expresa en la referenda formal de las fuentes 
consultadas. De la misma manera, se incentive a la indagacion en 
cuanto a las normas legales de privacidad y uso de los documentos 
creados por terceros y publicados en la Web, ello se complemento 
con la presentacion, discusion y debate sobre las dinamicas de 
intercambio colectivo de estos documentos entre miembros de 
distintas comunidades y de los formates particulares diseiiados para 
este fin. Como ejempio de ello puedo referir el concepto de software 
social y su incidencia en la formacion y consolidacion de comunidades 
virtuales e incluso como usted lo menciona, en cuanto a la 
consolidacion primera, de redes de aprendices 


5.0 


Este modulo permitio acceder a paginas 
especializadas en la proteccion de derechos de 
autor en la Web en donde se definen parametros 
que tuve en cuenta en el momento de la creacion y 
publicacion de la informacion que se colgo en el 
Wiki 
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Considero pertinente y relevante la filosofia que subyace al diseno, 
circulacion e intercambio del software social en tanto que permite la 
configuracion de nuevas logicas de representacion y construccion de 
la informacion y del conocimiento, de tal manera que mis propias 
percepciones y representaciones respecto a la pedagogia y a las 
ciencias y sus paradigmas siguen siendo influenciadas aun con mas 
fuerza por la aplicacion de este concepto de las Tics en su sentido 
social, en mi propia practica docente. Solo me queda el 
cuestionamiento de quien respalda economicamente la creacion de 
este software 



5.0 



Como producto tangible a esto, elabore el Wiki 
personal y colectivo como artefactos didactico de 
acceso, intercambio, circulacion y transformacion 
de informacion que ya fue explicitada. Sin embargo 
debo seguir explorando mas atributos que ofrece 
esta herramientas referidos al manejo de videos, 
formato de la pagina , construccion de tablas, entre 
otros. 
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OBJETIVOS 

1 . Crear artefactos digitales que integren audio, imagen, video, 
animacion, entre otros y publicarlos en la Web. 

Este objetivo planteo la posibilidad de crear animaciones en Scratch 
que permiten la explicacion de conceptos o idea especificos a partir 
de atributos como el movimiento, la forma, el color, el sonido, el texto, 
entre otros. Particularmente se trabajo un microproyecto dirigido 
hacia la explicacion del proceso de produccion de radiacion solar y su 
relacion con la fusion nuclear enmarcado en un macroproyecto de la 
incidencia y produccion de las heladas en Bogota. El microproyecto 
pretendia simular la manera en que se producia la fusion nuclear de 
atomos de hidrogeno para ser convertidos en atomos de hello. Este 
proyecto se publico en la pagina de la comunidad de Scratch y las 
inquietudes que la elaboracion de este proyecto genero se publicaron 
en la pagina de la comunidad de identica. 


4.0 


A traves de los tutoriales de scratch pude 
conocer las generalidades de las opciones que 
brinda este lenguaje de programacion pero aun 
desconozco la potencialidad y alcance que otro 
tipo de opciones tiene, como las opciones 
dirigidas a la declaracion de variables y las de 
aleatoriedad, que de seguro evidenciare en la 
creacion de otro proyectos a future e incluso de 
las mejoras del micro proyecto que ya realice. 
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2. Expresar algoritmicamente las interacciones en los artefactos 
digitales para poder crearlos. 

El proyecto en terminos generales logra describir el proceso de fusion 
nuclear como proceso fundamental de la radiacion solar, sin embargo 
requiere de ajustes referidos al manejo de opciones mas 
especializadas que ofrece este lenguaje de programacion como lo 
son opciones de control que permiten mejorar el envio de mensajes 
globales de los objetos que maneje en mi proyecto y las opciones de 
aleatoriedad. En este memento tengo certeza de como lograr la 
explicacion de este fenomeno de fusion usando las opciones de 
aleatoriedad y las de control por lo cual aun sigo trabajando en su 
adecuacion y reconfiguracion. 


4.5 


Despues de haber publicado el proyecto y de 
haber escuchado algunas sugerencias de ud, 
entendi como debo mejorar la calidad de la 
argumentacion si utilizara algunas opciones de 
control y de aleatoriedad en las cuales aun 
estoy trabajando 
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Debo decir que este tipo de herramienta era desconocido para mi ya 
que nunca he tenido afinidades para el uso de ellas y por tanto nunca 
accede a ellas, sin embargo scratch ofrece opciones mas llamativas y 
accequibles a la hora de querer expresar una idea y resulta una 
herramienta facil de trabajar cuando se conoce la potencialidad de 
sus opciones. 


50 


Considero que me falto mas dedicacion en 
cuanto a la exploracion de las opciones de 
scratch, y las lecturas de sus tutoriales sin 
embargo, encontre ahora sus virtudes y por eso 
aun trabajo en la aplicacion de ellas en el micro 
proyecto. 
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